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1. PRÉSENTATIONS

  
Maude Lamoureux 
Conseillère pédagogique RÉCIT 
(Réseau, Éducation, Collaboration, 
Innovation, Technologie) pour la 
Fédération des établissements 
d’enseignement privés du Québec. 
Technopédagogue, une intégration 
judicieuse et avertie du numérique en 
classe et ce, dès les premières années 
du primaire,  résume bien son mandat. 
Quand il est question d’éducation et de 
technopédagogie, son adage est le 
suivant : “Que l’élève et l’intention 
pédagogique soient au coeur de nos 
actions.” 
lamoureuxm@feep.qc.ca
@maulamm 
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S’initier  
Comprendre 

Expérimenter  
S’amuser 

1. Termes et concepts 
2. Equipements et applis pour visionner 
3. Equipements et applis pour créer 
4. Expérimentations en RV : apprécier 
5. Expérimentations en RV : créer 
6. Expérimentations en RV+RA : apprécier 
7. Procédures 
8. Ressources 
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Pour obtenir cette présentation : 
http://www.recitarts.ca/trouver-des-ressources/Domaine-des-arts/
dossiers-687/classe-inversee-4-arts/

3. RESSOURCES

https://goo.gl/WcQWKF
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2. TERMES ET CONCEPTS
  
La réalité virtuelle • à visionner avec un casque de type oculus 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. TERMES ET CONCEPTS
  
Des images ou vidéo 3600 ou photosphère ou photobulle • à visionner avec un casque-support de 
téléphone intelligent ou un Google Cardboard 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca


2. TERMES ET CONCEPTS
  
La réalité augmentée • à visionner sur appareil mobile  

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
1- Des téléphones intelligents pour consulter du contenu en réalité virtuelle ou augmentée 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
2- Des casques pour soutenir les téléphones intelligents pour la réalité virtuelle 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER 
  
3- Des applis pour consulter du contenu en réalité virtuelle. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 
  
4- Des appareils photos 3600 pour créer du contenu en réalité virtuelle. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
Theta V 

  
LGR 105 

  
Gear 360 

  
KeyMission 360 Insta360 Nano 

  
Insta360 Air 

  
Giroptic iO 
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Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
4- Des téléphones intelligent pour créer du contenu en RA et RV 

4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 
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4- Des applis pour créer du contenu en RV. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
Google Cardboard Camera 

  
Google Street View 

4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 
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4- Des applications web pour publier du contenu 360 en RV. 

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017  RÉCIT : https://goo.gl/E9aDqC

  
Youvisit 

Publier sur Internet en ajoutant des 
informations écrites dans la photosphère.  
Exemple : http://www.youvisit.com/tour/

maude.lamoureux/139687?pl=v 

  
StorySphères 

Publier sur Internet en géolocalisant des 
sons dans la photosphère.  

Exemple : http://www.ticeman.fr/
lecoutelas/?p=4386 

4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CRÉER 

  
Facebook 

  
CoSpace 

https://cospaces.io/edu/ 
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5. EXPÉRIMENTATION 1 • EEI : APPRÉCIER 

 1. Repérer des oeuvres d’art publiques 
 2. Trouver de la documentation 
 3. Organiser une sortie culturelle 
 4. Choisir une oeuvre 
 5. Rédiger une appréciation 
 6. Réaliser une photo 360 
 7. Publier la photo et l’appréciation sur Google Map en 

la géolocalisation 
 8. Visiter les oeuvres avec les casques de réalité 

virtuelle en classe et un téléphone intelligent 
 9. Dialoguer sur les différents points de vue  



4. EXPÉRIMENTATION 1 : APPRÉCIER 



4. EXPÉRIMENTATION 1 : APPRÉCIER 



5. EXPÉRIMENTATION 1 RV • EEI : APPRÉCIER 

Source : http://recitarts.ca/Trouver-des-ressources/Arts-plastiques/Pedagogie-niveau-secondaire,130/Voir-des-SAE,190/#article_2761

http://recitarts.ca/Trouver-des-ressources/Arts-plastiques/Pedagogie-niveau-secondaire,130/Voir-des-SAE,190/#article_2761


5. EXPÉRIMENTATION 1 RV • EEI : APPRÉCIER
1. S’inspirer d’une proposition de création : CRASH ou autres 
2. Réaliser une photo 360 avec Google Street View 
3. Ajouter des filtres dans Photos Editor sur iPad 
4. Dans Photoshop, insérer de nouvelles images en png 
5. Das After Effect, animer images (facultatif) 
6. (animées ou non) 
7. Ajouter bande sonore 
8. Injecter des metadatas :  Spatial Media Metadata Injector 
9. Publier sur Youtube en spécifiant qu’il s’agite une vidéo 360 
10. Vivre l’immersion avec un casque de réalité virtuelle, un téléphone intelligent et des 

écouteurs 



5. EXPÉRIMENTATION 2 RV • CAL : CRÉER 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Kf--X45Z2Nc

https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
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https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
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https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw
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Conseils et recommandations 

• avoir conscience du point focal 
• filmer à hauteur des yeux 
• penser à un cadre de référence 
• ne pas bouger la caméra

5. EXPÉRIMENTATION 2 RV • CAL : CRÉER 
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Difficultés rencontrées 

- Pour utiliser Google Street View, on doit passer par un cellulaire ou ipad.  C'est un «app», donc on doit faire appel aux appareils 

des élèves ou avoir une permission spécial si l'école interdit les cellulaires. (Nous ont a accès au ipad) 

- Dans Google Street View, attention aux «coutures» des photos entre elles.  Il est difficile de ne pas avoir de coupures dans les 

éléments photographier. Aussi, faire attention aux éléments en mouvement (passants, voitures, autobus...)  

- Pour réaliser un projet, l'élève doit voyager son image dans plusieurs logiciels.  Facile de s'y perdre ou d'oublier une étape.  Il y a 

aussi une duplication de l'image ou de la vidéo une fois les métadatas injectées.  Ne pas se tromper d'image. 

- La diffusion des projets.  Doit absolument publier sur youtube pour le 360.  Doit créer une chaine spécialisée pour la classe.  Tous 

les élèves doivent se connecter sur la même chaine.  Limite de vidéos publiés par jour.  Donc tous les élèves ne pouvaient pas 

uploader la même journée (surtout s'il y a plusieurs groupes dans la même journée) 

- Difficulté de regarder les projets.  Doit absolument visionner les projets sur un cellulaire.  Presque tous les élèves ont un cell, mais 

n'ont pas tous des données cellulaire!  Pas de wifi accessible aux élèves dans l'école, donc pas de visionnement! 

5. EXPÉRIMENTATION 2 RV • CAL : CRÉER 

https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw


5. EXPÉRIMENTATION 3 RV+RA : APPRÉCIER • 
AVENTURE PELLAN 
1.À partir d’un carnet de traces, les élèves vivent une série de mission en Réalité 

virtuelle et augmentée afin d’apprécier des oeuvres d’Alfred Pellan.  

2.Les élèves seront invités à créer leur propre aventure à partir des repères culturels 
suivants : 

• Gilles Vigneault 
• Le Théâtre de la Pire Espèce



5. EXPÉRIMENTATION 3 RV+RA : APPRÉCIER • 
AVENTURE PELLAN 

1  
O U V E R T U R E  

S T O R Y S P H È R E

2  
A P P R É C I AT I O N  

H P  R E V E A L

3  
V É R I F I C AT I O N  

D E  
C O N N A I S S A N C E S  

M E TAV E R S E



5. EXPÉRIMENTATION 3 RV+RA : APPRÉCIER • 
AVENTURE PELLAN 

https://storyspheres.com


5. EXPÉRIMENTATION 4 : CRÉER 

1.S’inspirer d’une proposition de création : déjouer les limites entre réalité et virtuelle inspiré de 
l’installation de PunchDrunk au centre PHI 

2.Écrire un scénario pour une courte immersion dramatique 
3.Construire une pièce facile à mémoriser 
4.Filmer dans la pièce une séquence dramatique 
5.Monter la séquence 
6.Faire vivre l’immersion avec un casque de réalité virtuelle et des écouteurs une personne à la 

fois. 
7.Partager son expérience sur les médias sociaux



6. PROCÉDURE 1 : PRENDRE UNE 
PHOTOSPHÈRE AVEC GOOGLE STREET VIEW

Source : https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69 

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


Source : https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69 

6. PROCÉDURE 2 : PUBLIER UNE 
PHOTOSPHÈRE DANS GOOGLE STREET VIEW

1 2
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6. PROCÉDURE 2 : PUBLIER UNE 
PHOTOSPHÈRE DANS GOOGLE STREET VIEW

3

4

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


Source : https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69 

6. PROCÉDURE 2 : PUBLIER UNE 
PHOTOSPHÈRE DANS GOOGLE STREET VIEW

5 4 4Partager en privé Partager en public

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


Source : https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69 

6. PROCÉDURE 2 : PUBLIER UNE 
PHOTOSPHÈRE DANS GOOGLE STREET VIEW

5 Partager en public 6 Partager en public

https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69


6. PROCÉDURE 3 : ASSEMBLER LES 
PHOTOSPHÈRES POUR CRÉER UN TRAJET 
GOOGLE STREET VIEW 

4) Vérifier les lignes de 
trajets et les angles avec  
le curseur du bas.

1) Sélectionner toutes les  
photos du même endroit.

2) Les publier.  3) Cliquer sur l’une d’elle et 
choisir les 3 petits points en 
haut, choisir Déplacer et 
assembler des photos.

1 42 3



6. PROCÉDURE 4 : RETOUCHER LES 
PHOTOSPHÈRES ET LES PUBLIER SUR 
FACEBOOK OU STORYSPHÈRES 

Après avoir pris sa photosphère, la 
publier en privé dans sa pellicule photo 
(Enregistrer l’image).

La retoucher dans Snapseed et la 
redéposer dans la pellicule photo 
(Exporter).

La publier dans Facebook ou dans 
Storysphères. Les métadonnées de 
360 devraient être préservées.

1 2 3

https://storyspheres.com


6. PROCÉDURE 5 : RETOUCHER DES VIDÉOS 360 
ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE 

Prendre une photo 360 avec 
Google Street View ou la 
caméra Ricoh Theta.

Filmer une courte séquence 
avec un écran vert.

Dans Photoshop, retoucher la 
photo 360.

1 2 3

https://theta360.com/fr/about/theta/v.html


6. PROCÉDURE 5 : RETOUCHER DES VIDÉOS 360 
ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE 

4 5 6Dans Final Cut, intégrer la vidéo à écran 
vert sur la photo 360 en respectant le 
ratio 2:1 pour la dimension de l’image. 
Rendre cette image fixe en un film d’au 
moins 30 secondes. Ajouter le son.

Exporter le film puis lui injecter 
des métadonnées dans Spatial 
Media Metadata Injector.

Publier le film sur Youtube.

https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
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8. RESSOURCES

Source : https://creatoracademy.youtube.com/page/course/360video
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9. SERVICE NATIONAL DU RÉCIT ARTS

Chaîne YouTube : https://goo.gl/MVufSW

http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
https://goo.gl/MVufSW


9. SERVICE NATIONAL DU RÉCIT ARTS

Dossier :  https://goo.gl/R58efT
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9. SERVICE NATIONAL DU RÉCIT ARTS

Dossier : https://goo.gl/Qzshvw
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9. SERVICE NATIONAL DU RÉCIT ARTS
Chantiers à venir : 
• poursuite des expérimentation en réalité virtuelle 
• expérimentation en réalité augmentée en lien avec la compétence apprécier 

Pour participer à une expérimentation écrire : andree-caroline.boucher@recitarts.ca 
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