
Strat�gies dÕenseignement 
de groupe en musique.

Afin de pouvoir utiliser un enseignement strat�gique  dans ses pratiques p�dagogiques, le 
professeur de musique se doit de faire un choix judicieux de strat�gies dÕenseignement qui 
am�nent lÕ�l�ve � application de strat�gies dÕapprentissage.  

Voici donc quelques strat�gies dÕenseignement qui peuvent le cas �ch�ant guider les 
pratiques p�dagogiques vers un enseignement strat�gique  de groupe en musique.

Il faudra donc des strat�gies qui  :

- soient souples et qui correspondent au profil de lÕenseignant ainsi quÕau style de 
p�dagogie pr�conis�e en enseignement strat�gique. Une p�dagogie ouverte, innovatrice, 
coop�rative, technologique.

- visent des objectifs dÕenseignement de groupe et qui sÕadaptent aux diff�rents niveaux 
dÕ�ge.

- respectent la d�marche p�dagogique (pr�paration - r�alisation - int�gration).

- �tablissent des �tapes et une progression continue dans les apprentissages.

- respectent �galement les �tapes dÕapprentissage dans les moyens dÕexpression (Voix, 
corps, instruments).

- int�grent tous les param�tres musicaux comme: La hauteur, lÕintensit�, la dur�e, le timbre, 
le langage musical et les formes.

- facilitent lÕobservation pour fin dÕ�valuation.



1.  LÕenseignement strat�gique � des groupes dÕenfants.

1.1 Un enseignement qui vise lÕatteinte dÕobjectifs de masse. Plus le groupe est gros, plus 
les apprentissages devront �tre facilit�s. Par exemple: Simplifier les structures 
rythmiques  pour des grands groupes ou diviser les groupes en �quipes de travail.

1.2 Diviser la pi�ce en tranches (parties ou phrases) et en faire lÕapprentissage par addition.

1.3 Bien identifier les sous- groupes, les performants, les enfants ayant des difficult�s et 
fournir un coefficient de difficult� adapt� � chaque sous-groupe.

1.4 �viter le plus possible les interventions individualis�es.

1.5 Annoncer et mettre en place les r�gles de fonctionnement en grand groupe autant quÕen 
�quipe. Proc�der avec m�thode et viser dÕabord lÕapplication et lÕacquisition des 
strat�gies dÕapprentissage (apprendre � apprendre) avant lÕacquisition de 
lÕapprentissage des notions et des habilet�s musicales.



2. Une d�marche dÕapprentissage.

               
       

PR�PARATION

R�ALISATIONINT�GRATION

Voici quelques pistes et mots cl�s.

2.1 Pr�paration (professeur) :

Faire des mises en situa-
tion, cr�er des analogies,
chercher des exemples,
v�rifier la perception.

2.2 R�alisation (enfant) :

Cr�er, inventer, structurer,
construire, composer, �la-
borer, interpr�ter.

2.3 Int�gration (professeur, enfant) :

Constater, comparer, auditionner, 
d�velopper le sens critique.



3. Les �tapes dÕapprentissage par les moyens dÕexpression.

Dans les strat�gies dÕenseignement, le professeur se doit de respecter des �tapes 
dÕapprentissage. Pour amener lÕ�l�ve � ex�cuter les  oeuvres propos�es, il devra proc�d� 
par �tapes dans les moyens dÕexpression. Ces �tapes doivent appara�tre dans lÕordre :  
La voix, le corps, le chant, lÕinstrument.  

La voix (coller au cerveau)

Le corps (extention du cerveau)

Le chant (abstraction) LÕinstrument (extention de corps)

3.1 La voix parl�e.

Utilisation des mots, du langage (les langues), des comptines, de la nomenclature 
musicale pour verbaliser les structures rythmiques.
Utilisation du phras� musical ou litt�raire pour diviser la structure sonore. (Tranches)

Param�tres couverts: La hauteur ind�finie, lÕintensit�, le rythme, le tempo, le phras�.

3.2 Le corps.

Utilisation des structures rythmiques verbalis�es dans des jeux rythmiques  
corporels, gestuels, vocaux, buccaux.  

Param�tres couverts: La dur�e, le tempo, la hauteur ind�finie, la coordination, la 
synchronisation et les formes.

3.3 La voix chant�e.

Utilisation de diagramme et de gestes pour amener lÕenfant � visualiser les hauteurs.

Param�tres couverts: La hauteur d�finie, la dur�e, le tempo, la synchronisation, les 
formes.

3.4 LÕinstrument.

Utilisation des instruments fabriqu�s par les enfants,  des instruments de type Orff (� 
son ind�fini et d�fini) et des fl�tes � bec. (Apprendre par coeur le plus rapidement 
possible)

Param�tres couverts: Tous.



4. Deux proc�d�s dÕapprentissage.

4.1 LÕimitation :

Entre 0 et 5 ans, cÕest surtout ce proc�d�  qui permet � lÕenfant de faire des 
apprentissages. Il provoque chez lui un sentiment de comp�tence  qui lui assure une 
confiance en lui.
Le professeur doit faire appel � ce proc�d� le plus souvent possible en classe surtout 
quand le proc�d� de rep�rage est en panne.
Ce proc�d� fait appel � la m�moire imm�diate, les acquisitions sont �ph�m�res et la 
seule limite en coefficient de difficult�s est souvent lÕhabilet� motrice. 

Exemple :  Le professeur demande de r�p�ter une cellule rythmique, il sÕex�cute, les 
�l�ves r�p�tent imm�diatement la cellule rythmique.

4.2 Le rep�rage:

Ce proc�d� dÕapprentissage doit remplacer celui de lÕimitation. Il fait appel � la 
pens�e convergente et divergente et � la m�moire ant�rieure (la reconnaissance, 
lÕidentification). Ce proc�d� demande une d�marche progressives dans les objectifs 
dÕapprentissage, il fixe les acquisitions. Par contre il  limite  le coefficient de difficult�.

Exemples : Le professeur demande � un �l�ve de taper une cellule rythmique �crite 
au tableau, sÕil nÕy a pas dÕerreur, les autres �l�ves r�p�tent la celule rythmique. SÕil y 
a erreur, les �l�ves trouvent lÕerreur et la cellule rythmique est reprise pour �tre 
r�p�ter.



5. Strat�gies dÕenseignement g�n�rales.

5.1 �crire le menu du cours au tableau. Les �l�ves ont droit de savoir le 
d�roulement dÕun cours.

5.2 Sous forme de questionnaire, faire un retour  avec les �l�ves sur le 
dernier cours afin de faire un lien entre les cours et de virifier  le degr� 
dÕacquisition des objectifs d�j� vus. Le retour se fait autant sur les 
objectifs amorc�s que sur les situations(les proc�d�s) de cours. 

5.3 Donner des consignes courtes, claires et pr�cises.

5.4 Placer les consignes avant le d�part du professeur ou de lÕ�l�ve choisit et 
non entre celui-ci et le d�part des autres �l�ves afin �viter de bloquer 
lÕencha�nement. 

5.5 Automatiser les enfants � un signal de d�part.

5.6 Faire la direction des ex�cutions collectives et autant que possible � la 
pulsation.

5.7 Proc�der � lÕapprentissage par addition de tranches  pour �viter de 
bloquer ou de pratiquer les encha�nements. 

5.8 Savoir par coeur le d�roulement du cours, les exercices, la pi�ce avec 
toutes ses parties et ne jamais perdre de vue les objectifs fix�s.

5.9 En pl�ni�re, demander aux �l�ves de former un U en face du professeur. 
Diriger lÕattention et lÕint�r�t du groupe sur les notions acquises ou � 
acqu�rir.

5.10 Instruire les enfants sur les strat�gies dÕapprentissage � utiliser pour le 
travail individuelles et dÕ�quipes. 

5.11 Exiger de l'am�lioration et clarifier les exigences dans les ex�cutions.

5.12 Encourager le moindre progr�s.

5.13 Respecter les �tapes dÕapprentissage.(Voix-corps-instrument)

5.14  V�rifier lÕacquisition des notions avant de passer � une autre �tape.

Andr� Dutil, C.S. de la Capitale


