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Description du cours

Titre du cours : Dessin animé IMG4

Intention : s’initier au dessin animé

Logiciels utilisés par le formateur pendant le cours :

FliopBoom All— Star
Pour des logiciels équivalents voir sur : www.logicielseducatifs.qgc.ca

Matériel informatique pour ce cours
* ordinateur avec acces Internet
* logiciel FlipBoom All-Star qui vous sera envoyé avant le cours
* casque-micro
* caméra Web

* tablette graphique (facultatif)

Nomenclature des termes dans Artico praTIC
* parcours = série de cours choisis par le participant
* session = moment dans I'année ou des cours sont offerts (automne et printemps)

* 1 cours = plusieurs périodes d’apprentissage en ligne synchrones et asynchrones
échelonnées sur 2 mois

* période = portion de cours d’'une demi-journée animée par un formateur
* formateur = personne qui anime le cours
* participants = personnes suivant un cours

Autres informations importantes

* Courriel de vos formatrices : andree-caroline.boucher@csp.gc.ca et
erinos@videotron.ca

* Forums : http://recit.csp.ac.ca/forum/

* Site VIA de Artico praTIC : http://artico.sviesolutions.com/admin/login.aspx
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Plan de cours

Confirmation d'inscription : par courriel

Initiation a l'environnement VIA (visioconférence) :
session en ligne d'une demi—journée en libération

Atelier d'initiation et d'exploration :
session en ligne de 1/2 journée en libération
Contenu :

introduction aux phénoménes optiques;

initiation au dessin animé;

visite guidée de l'interface;

exploration des fonctions de base de |'interface : dessiner, copier—coller, déplacer,
déformer, sauvegarder, etc.

exploration des fonctions avancées de l'interface : éditer un film, créer un titre et un
générigue, insérer une bande sonore, sauvegarder un différents formats, etc.

petit devoir.

Atelier d'élaboration du projet :
session en ligne de 1/2 journée en libération
Contenu : possibilités d'applications avec les éléves, planification d'un projet simple...

Planification du projet :
1/2 journée de votre choix en libération
Contenu : temps personnel alloué pour planifier le projet a vivre avec les éleves

Projet en classe

Projet en classe

Projet en classe

~N | |lo |~

Atelier de retour sur le projet :

session en ligne de 1/2 journée en libération

Contenu : partage d'expérimentation, lien avec le programme de formation et réflexion sur
l'intégration des TIC.

Reconnaissance : par courriel
Réception d'une attestation de participation

Pendant la session, tous les mercredi sont réservés pour que vous puissiez prendre un
rendez—vous privé avec votre formateur en visioconférence. De plus, toutes questions

posées dans les forums seront répondues au plus tard le mercredis de chague semaine.
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FlipBoom All— Star, logiciel PC et Mac que vous pouvez télécharger gratuitement pour

un essai de 2 mois, pour vous et vos éléves. Vous recevrez un courriel qui vous
expliguera comment installer ces licences temporaires. Pour en savoir plus sur ce
logiciel : http://www.toonboom.com/products/flipboomallstar

Aide pour FlipBoom All— Star
* Vidéo en anglais :
http://www.youtube.com/watch?v=14J4yg44d8w

Vidéo en anglais :
http://vodpod.com/watch/2636235—flip—boom—

all—star—holidays—templates— demonstration



http://www.youtube.com/watch?v=I4J4yg44d8w
http://www.youtube.com/watch?v=I4J4yg44d8w
http://vodpod.com/watch/2636235-flip-boom-all-star-holidays-templates-demonstration
http://vodpod.com/watch/2636235-flip-boom-all-star-holidays-templates-demonstration
http://vodpod.com/watch/2636235-flip-boom-all-star-holidays-templates-demonstration
http://vodpod.com/watch/2636235-flip-boom-all-star-holidays-templates-demonstration
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Semalhe O . Initiation a I’environnement VIA (si non suivi)

Nous avons choisi I’environnement de visioconférence VIA pour deux raisons principales :

1. Sa facilité de connexion et d’utilisation
2. Son service rapide de support technique

Ce cours est obligatoire, une seule fois, au début du parcours de chaque participant.

Donc, si ce n’est pas déja fait, vous découvrirez cette semaine, cet environnement qui
nous permet d’étre ensemble a distance.

Plan du cours :

Accueil des participants

Ajustement de I'équipement (micro, écouteurs, caméra)
Tour guidé de I'environnement

Expérimentation de I'environnement

Habitudes a développer en virtuel

Utilisation du rendez-vous privé et du forum

(c—-'b
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Se malhe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Horaire de la période d'apprentissage en ligne

Menu du jour

1. Phénoménes optiques ®
2. Historique du dessin animé
3. Différentes techniques traditionnels et cycle de base ’——_ﬂ
4. ONF

5. Visite guidée de l'interface du logiciel
6. Exploration du logiciel

7. Exercice

8. Devoir pour la semaine prochaine

VA< g
9.Ce qui s'en vient... / ——

-~

Pour tout probléme technique, veullez communiquér avec e support technique VIA - 1 (B66) 8435 4848 poste 1
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Se malhe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Phénomeéne optiques

La persistance rétinienne

B

« Si I'eeil qui regarde I'étoile se tourne rapidement partie opposée,
il lui semblera que cette étoile se compose en une ligne courbe
enflamméea. Et cela arrive parce que |'eeil réserve, pendant un certain
espace, la similitude de la chose qui brille et parce que cette impression
de I'éclat de |'étoile persiste plus longtemps dans la pupille que n'a fait
le temps de son mouvement. » Léonard de Vinci (1452- 1519)

Le phénoméne de persistance rétinienne fut observé par Léonard de
Vinci a I'époque de la Renaissance, mais ce fut le chimiste et physicien
britannique Michael Faraday (1791- 1867) qui le démontra en 1825.

Ce phénoméne nous permet de faire d'une suite d'images, un
mouvement continu. Cela s'explique par le fait que lorsque nous
regardons un objet, son image s'imprime sur la rétine. Chaque image
met une fraction de seconde a disparaftre. C'est la persistance de la
rétine. Origine : hitp://praxinoscope free fr/optiqueB.html

— -~
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Le thaumatrope, apparu en 1825, est un disque avec deux dessins sur
chaque face, par exemple, un oiseau et une cage. Deux élastiques sont
fixés de chaque cété, qu'on tord et puis qu'on détend. Le mouvement
du disque donne l'impression que l'ciseau se trouve dans la cage a
cause de la persistance rétinienne.

Pour savoir comment fabriquer un thaumatrope : http://
www.teteamodeler.com/vip2/nouveaux/decouverte/fiche219.asp
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Jeux démontrants la persistance rétinienne

Le flip book, folioscope ou le feuilletoscope //

Un flip book est un petit feuillet ou livret qui réunit une série d'images
destiné a étre feuilleté afin de donner une impression de mouvement et
créer une séquence animée plus ou moins rapide selon la vitesse 3
laguelle on le manipule.
Pour savoir comment fabriquer un flip book : hitp://

teteamodele i 0 0 erte/fiche221
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Se malhe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Jeux démontrants la persistance rétinienne

Le phénakistiscope

)
-

— e

Le phénakistiscope, apparu en 1833, est un disque rond en carton
percé de fentes sur lequel les différentes étapes d'un mouvement sont
dessinées. Pour rendre le mouvement, on doit étre placé face a un
miroir et positionner ses yeux au hiveau des fentes. On fait ensuite
tourner le disque. Les fentes en mouvements laissent apparaftre une

Image en mouvement.

Pour en savoir plus : http://fr.wikipedia.org/wiki/Phénakistiscope

10
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Les prémisses du dessin animé se trouvent sans conteste dans les
pantomimes lumineuses d'Emile Reynaud projetées au musée Grévin a
partir du 28 octobre 1892, grace a son théatre optique, systéme
artisanal trés proche du cinématographe.

Plus tard le Francais Emile Courtet, dit Emile Cohl, innove en
produisant le pre?nier dessin animé sur pellicule de cinéma avec
Fantasmagorie. |l réalisera trois cents films, dont une majeure partie de
films d'animation mélant différentes techniques de prise de vue réelle
au dessin animé. |l améne son savoir—faire aux
Etats— Unis entre 1912 et 1914 dans des studios
de Fort Lee, non loin de New-York. Ses
techniques inspireront de nombreux studios et
se développeront aux Etats— Unis. Source -
http://fr.wikipedia.org/wiki/Dessin_animé

11
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Différentes techniques traditionnelles

Papier : dessin sur papier translucide, ensuite
photographiés image par image.

= Peallicule : dessin direct sur la pellicule
cinématographique.

=  Acétates ou celluloids avec plusieurs styles
graphiques : dessin sur acétates, ensuite
photographiées image par image.

= Animation 2D humérique : dessin fait a 'ordinateur
puis monté de facon numérique image par image.
= Pour en savoir plus : http:/lwww3.onf ca/animation/
janim/frie iques/dessins—anime

12
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Se malne 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation
Cycles de base
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Se malhe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

O -
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WWW.IDLEWORM,.COM/HOW /[ INDEX,. SHTML

&
OF

Office National du Film du Canada
Plusieurs saervices pédagogiques vous sont offerts

= Le site Objpactif Animation

fr/index php

= Lo visionnement da 70 films
d'animation

= Plusieurs scénarios pédagogiques

14
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Semaihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Contenu de formation

Hyperliens des ressources du cours : htt recit.csp.qc.ca/pharts/artico

img4.html

15
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Semame 1 Atelier diinitiation et exploration
Devoir ?
A. A partir dun point rouge
(canevas tournis);

2Je crée une métamorphose:

3 Je dessine au Moins 400 images a
10 images/seconde;

4. Jajoute une bande sonore:

" 5. Je lexporte en Quick Time;

6. Je lenvoie a l'animateur :

2 Je lenvoie par courriel avant :

16
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Devoir = Exemple

9 9 9 38 3 3 7 J & Py v v W

vy Yo V. V.. ¥V ¥V @ B . z : - g v v ©

Y v 9 Vv Vv v v o v ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ V¥
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Se maihe 1 . Atelier d’initiation et exploration

Fiche de rétroaction Date :

Je note les éléments que j'ai appris.

Je note les éléments sur lesquels je me questionne toujours.

Je note les questions que je devrais poser dans le forum ou lors de la
rencontre privée.

Je note les éléments qui m’ont satisfait lors de ce premier atelier
d’apprentissage en ligne.

Je note les éléments qui ne m‘ont pas satisfait lors de ce premier atelier
d’apprentissage en ligne.

Je note le moment ou je ferai mon devoir.

()
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Se maine 2 . Atelier d’élaboration de projet

Horaire de la période d’apprentissage en ligne

[ Menu du jour

{
L) " L) -
.-

Retour sur VIA et forums . s

-

2L Partage d'idées de projet

3. Exploration du logiciel dans I'optique d'un projet™———w—_____

4. Période de questions

-1 Devoir pour la semaine prochaine

6. Ce qui s'en vient...
Q
Fros

19
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Se maine 2 . Atelier d’élaboration de projet

Contenu de formation

Retour sur les forums : accéder

AT

Démarche :

* Dans votre navigateur : | g imcase 3 '

* Se connecter : ey e
] S —
ﬁ ﬁ
. Repéfer: - we 4 6o pratique phAIts

¢ Repéfef et C'iquef = o Srvce praTIC - a0 - Emta1s TamenT

* Cliquer sur un sujet :

20
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Se maine 2 . Atelier d’élaboration de projet

Contenu de formation

Retour sur VIA : gérer ses documents

& MON VIA |
-
| Accuel | —— K
Mes activivés
{]MM
|+ ] | B TP AW R & D e Y
mmé’ [ R T S T —
LRI Lo e o b -——— A
mMm L 2 T
| mage BT NN S Tt w B seveten 108
&t /et X hawrm
.m” llllll e L
St e X hew
Torargs & 7 S -
“M & o/ warw X e
e PG D MR Tt w G Mt 2008
ﬁ

@ Losece Sasoncme MEIBe s N W
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4. Je choisis quelques fitms de

mes éleves et jeles exporte en

QuickTime.

2 Je les dépose dans le forum

ARTICO-Dessin anime;

2 Je choisis 1 film que je
dépose dans «Mes documents»

de VIA.

22
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Semalhe 2 . Atelier d’élaboration de projet

Fiche de rétroaction Date :

Je note les projets qui m’ont le plus intéressé.

Je note les éléments que je dois prendre en compte pour planifier un projet
avec mes éleves.

Je note les questions que je devrais poser dans le forum ou lors de la
rencontre privée.

Je note les éléments qui m’ont satisfait lors de ce deuxieme atelier
d’apprentissage en ligne.

Je note les éléments qui ne m’ont pas satisfait lors de ce deuxiéme atelier
d’apprentissage en ligne.

Je note le moment ou je planifierai mon projet.
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Semaihe 3 . Planification du projet

e Vous choisissez le moment de votre demi-journée de libération pour planifier

votre projet.

e Vous étes invités a remplir le canevas de planification de projet en utilisant les
fiches 3 et 4 aux pages suivantes.

e Si vous le désirez, vous étes invités a prendre un rendez-vous privé afin d'étre

accompagné dans votre planification de votre projet.

e Si vous le désirez, vous étes invités a écrire vos questions, observations,
suggestions dans le forum réservé au cours. Vous aurez une réponse au plus

tard le mercredi suivant.

24
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Se maihe 3 . Planification du projet

Fiche de tempéte d’'idées Date :

Projet en classe :

25
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Semalhe 3 . Planification du projet
Canevas de planification
Titre :

Résumé

Domaine général de formation :

Compétences transversales : Exploiter les TIC
Compétences disciplinaires :

Savoirs essentiels ou contenu de formation

Matériel nécessaire :

Al .
Jr %74ﬂ'-~> 2Aa { l‘C
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Date :
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Semaihes 4"‘ 5"‘ 6 . Projet en classe

e C’est un espace pour réaliser votre projet, que ce soit :

e avec un ou plusieurs groupes pendant un cours

e avec quelques éleves pendant la récréation, la période diner ou apres les
cours

e en proposant une activité a la maison a quelques volontaires

o etc.

e Vous étes invités a remplir le canevas de planification de projet en utilisant les fiches

3 et 4 aux pages précédentes.

e Si vous le désirez, vous étes invités a prendre un rendez-vous privé afin d’étre
accompagné dans votre réalisation de votre projet.

e Si vous le désirez, vous étes invités a écrire vos questions, observations,

suggestions dans le forum réservé au cours. Vous aurez une réponse au plus tard le
mercredi suivant.

27
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Semaihes 4"‘ 5"‘ 6 . Projet en classe

e C’est un espace pour réaliser votre projet, que ce soit :

e avec un ou plusieurs groupes pendant un cours

e avec quelques éleves pendant la récréation, la période diner ou apreés les

cours
e en proposant une activité a la maison a quelques volontaires

o etc.

e Vous étes invités a remplir le canevas de planification de projet en utilisant les
fiches 3 et 4 aux pages précédentes.

e Si vous le désirez, vous étes invités a prendre un rendez-vous privé afin d’étre

accompagné dans votre réalisation de votre projet.

e Si vous le désirez, vous étes invités a écrire vos questions, observations,
suggestions dans le forum réservé au cours. Vous aurez une réponse au plus tard le

mercredi suivant.

e Si vous le désirez, vous étes invités a envoyer quelques réalisations de vos éleves a
votre formateur afin de partager votre projet auprés des autres participants du

cours.

e Vous étes invités a noter vos réflexions relatives a votre projet vécu en classe en
utilisant la fiche #5 et #6 aux pages suivantes. Elles vous seront utiles pour le

dernier atelier.

28




. .
. - i~
I .
e Aot 2 LA 1
! ) =t [ ] .
LN sl i Lo ;! ’
) - % 'a
Sl AL O A

oli A AR "J, S

Semaihes 4"‘ 5"‘ 6 . Projet en classe

Fiche de rétroaction sur le projet

Date :

Je note les éléments qui ont bien fonctionné.

Je note les éléments qui ont moins bien fonctionné.

Je note les éléments que je changerais si c’était a refaire.

Je note les éléments qui ont beaucoup plu aux éléves.

Je note ce que j'ai appris a travers cette expérimentation.
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Semaihes 4" 5" 6 . Projet en classe

Fiche de rétroaction sur le cours IMG2 BANNDE DESSINEE Date :

Relativement a mon projet, je note les éléments positifs qu’il me semble
utile de partager.

Relativement a mon projet, je note les éléments négatifs qu’il me semble
utile de partager.

Relativement a la session d’apprentissage en ligne, je note les éléments
positifs qu’il me semble utile de partager.

Relativement a la session d’apprentissage en ligne, je note les éléments
négatifs qu’il me semble utile de partager.

Je note mon coup de cceur.

Je note mes réflexions en rapport avec mon plan d’action personnel.
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Semalne 7 . Atelier de retour sur le projet

Horaire de la période d'apprentissage en ligne

Menu du jour

1. Retour sur VIA 4
2. Partage d'expérimentations : o
3. Projet TRASS et possibilités pédagogiqueslz
4. Rétroaction du cours IMG4 — Dessin animée

5. Ce qui s'en vient...

31




Semalhe 7 . Atelier de retour sur le projet

Contenu de formation

Projet TRASS : trass.qc.ca

s ‘XSS le site pour et par les jéunes

- s

——— ———

appréciations

A

Qurest-ce que le piojet TRASS

TRASS est un sle QU propone des projets gu Invitest les &dves & créer on
réseau partos Québec puis Se partager crdations, Interprétations ot
wprécations. Une occason unigue de fare des ants &8 de lasser 5 trace de
fagon BRANCHEE!Chaque annéde des projets collaborat f's sont proposés aux
ensegnants ¢'art dramatigue, d'arts plastiques, de musigue et de danse du
Nivedy prvsare o du Nivedy secondare. De plus, pour les memives de

 DOUS efvvertors & ChaqQue age o9
projet, des capsules d'accompagnement par courriel, Cest une asutre facon Ce
toucher les gifférents déments du programme ce formation afin de misux
comprendre le renouvedy 240agogiaue

Chaque projet est orédéd en collaboration avec e

et SONt Congus pour Etre vicu pendant les mois de jarvier et ewrier
Cetle avnée, le projet se fomme «Un Journa foule &mtionas

Pour en savor plus, diguer s N'onglets

Jhibbibaiidsld

i
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Semaihe 8 . Reconnaissance

e \ous recevrez une attestation de participation, si vous avez assisté aux 3 ateliers de

visioconférence et que vous avez réalisé un petit projet avec vos éleves.
¢ Votre direction d’école recevra un courriel attestant votre participation.

e Vous étes invités a noter les derniers apprentissages effectués dans votre journal de
bord, qui se trouve dans la section ressources du site Artico praTIC.

e VJous étes invités a réaliser un portfolio professionnel témoignant de votre

cheminement de formation continue.

33
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Informations supplémentaires

1. L'atelier d’initiation a Via est un préalable incontournable. Vous n’aurez pas a le
suivre a chaque session que vous prendrez, seulement une fois, lors de votre
premiére session. Cette initiation vise a vous familiariser avec un
environnement de rencontre virtuel en synchrone (temps réel) contrairement,
par exemple, au forum qui est en asynchrone (temps différé).

2. Votre animateur vous a probablement fait parvenir un courriel avec un hyperlien
vers des documents pertinents a votre session. Nous avons répété
volontairement ces hyperliens a beaucoup d’endroit afin de vous éviter de
chercher.

3. Le calendrier vous permettra de visualiser I'implication que demande la session
et mieux planifier votre travail et vos échéanciers. Si vous avez des difficultés
majeures professionnelles ou personnelles, faites-en part a votre animateur.

4. Tout comme le calendrier, le plan de session vous indique la direction que nous
prenons. Le plan vous indique aussi les taches a accomplir, vous pouvez donc
mieux gérer votre temps.

5. Les rencontres synchrones sont la partie la plus vivante de la session.
Cependant, elles peuvent étre source de grandes frustrations. C’est donc un
point sur lequel vous devez accorder beaucoup d’importance et vous assurer
gue vous serez en mesure de vous connecter, d’entendre et de pouvoir parler.
Assurez-vous de bien suivre la documentation et n‘attendez pas a la derniére
minute pour tester votre configuration.

6. Le journal de bord, que nous vous proposons n’est qu’a titre indicatif. Vous
pouvez vous en créer un, selon vos intéréts et votre golt. Le but de ce plan est
de verbaliser vos attentes, vos buts, vos réussites. C'est un outil pour mieux
vous situer. En plus d’y noter vos réflexions et d'y noter ce que vous avez
appris, vous établissez avant de commencer |a ol vous voulez en venir avec la
forme de développement professionnel en ligne que nous vous proposons. Vous
retrouverez dans votre plan les deux compétences professionnelles que vise les
sessions proposées et vous pourrez établir d’ou vous partez et ou vous aimeriez
étre a la fin de la session.
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7. Informer votre direction d’école de votre plan d’action, votre animateur
Récit, répondant en arts et conseiller pédagogique afin d’étre soutenu.

8. Participer au forum de discussion de votre cohorte est un aspect tres
important puisque vos collegues sont une ressource tres précieuse. Vous
étes aussi une ressource pour les autres ! Cette participation vous aide a

développer la premiere composante de la compétence 11.

9. Prolonger votre participation sur la communauté de pratigue PhArts si
désirez. La communauté de pratique est une ressource encore plus large
gue votre cohorte et élargit ainsi votre réseau de ressources. Cette
participation n‘est pas obligatoire mais est certainement encouragée.

10. Avoir du plaisir !
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