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Créez une ceuvre d'art postale originale inspirée de ['ceuvre Jean Paul Riopelle pour envoyer un message
écologique a un destinataire imaginaire ayant le pouvoir d'agir pour la planéte. Incarnez la voix vibrante
de la nature a travers la métaphore de l'oiseau et appelez a la conscience pour un avenir durable.

Soyez créatifs et engagés : la nature a besoin de vous !

#COLLAGE #ARTPOSTAL #REALITEAUGMENTEE #OISEAUX #NATURE #RIOPELLE
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DUREE PREVUE REPERES CULTURELS

2 périodes de 60 minutes o (Euvres de Jean Paul Riopelle

OUTILS NUMERIQUES

e Appareil mobile (tablette ou téléphone I0S

d’'appel ou Android de Google)
COMPETENCES « Motionleap

e Halo AR

Environnement

o Créer des images personnelles
e Compétence numérique : innovation et créativité

CRITERES D'EVALUATION MATERIEL

 Efficacité de l'utilisation des connaissances liées au e Modéles de carte postale
langage plastique e Magazines et revues usagés
 Efficacité de l'utilisation des connaissances liées aux e Colle en baton
gestes, aux matériaux et aux outils e Carton

CONTENU DE FORMATION - SAVOIRS ESSENTIELS

e Démarche ou dynamique de création
e Coller des forme en aplat

e Travailler des images numériques

e Juxtaposition, superposition
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https://creativecommons.org/
https://apps.apple.com/ca/app/motionleap-par-lightricks/id1381206010?l=fr-CA
https://apps.apple.com/ca/app/halo-ar-3d-creator-scanner/id1534359793?l=fr-CA
https://recitarts.ca/IMG/pdf/7/0/e/modele_carte_postale.pdf
https://competencenumerique.ca/
https://competencenumerique.ca/pages/about_us
https://competencenumerique.ca/pages/about_us
https://competencenumerique.ca/pages/about_us
https://www.studioriopelle.com/recherche?q=oiseau
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PREPARATION

1. S'imprégner des ceuvres de Jean Paul Riopelle;

2.Imprimer les modéles de carte postale et découper ( silhouettes et cartes postales séparément);
3. Choisir une silhouette d'oiseau qui inspire;

4.Noter dans son carnet de traces en quoi cette silhouette est inspirante.
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REALISATION

Création analogique : collage et écriture
1.Se remémorer la démarche ou la dynamique de création;
2.Feudilleter les magazines;
3.Choisir des images de la nature qui vous tiennent a coeur et que vous voulez préserver. En déchirer une partie et
les mettre de coté;
4.Constituer une réserve d’environ 10 images déchirées;
5.A l'endos de la silhouette de l'oiseau, remplir 'espace rectangulaire par un collage abstrait a partir des images
déchirées, en les superposant ou en les juxtaposant;
6.Découper l'oiseau et ajouter un ceil ou un bec avec des retailles de magazines;
7.Prendre ;e temps d'observer l'oiseau et de le retoucher si nécessaire;
8.Coller l'oiseau a l'endos de la carte postale;
9.Découper dans les retailles une forme de timbre et la coller sur l'espace du timbre;
10.Inscrire un message et un destinataire imaginaire sur la carte postale. Imaginer une personne morte, vivante ou
symbolique, qui pourrait changer les choses de facon positive pour notre planéte;
11.Prendre des photos des 2 c6tés de la carte postale. Vérifier que les photos soient éclairées de facon égale et bien
parallele a la surface.
12.Sauvegarder les 2 photos dans la Pellicule Photo.
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https://creativecommons.org/
https://www.studioriopelle.com/recherche?q=oiseau
https://recitarts.ca/IMG/pdf/7/0/e/modele_carte_postale.pdf
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Création numérique : réalisé augmentée
1.S’approprier le tuto de Motionleap;
2.Dans Motionleap, ouvrir la photo de l'oiseau et créer une vidéo en choisissant différents effets;
3.Sauvegarder la vidéo dans la Pellicule Photo;
4.S'approprier le tuto de Halo AR;
5.Dans Halo AR, se faire un compte dans Halo AR comme enseignant;
6.Créer une collection «Nom de 'enseignant_classe_année_projet»;
7.créer une expérience combinant le collage oiseau / la vidéo Motionleap;
8.Créer d’autres expériences si désirées, exemples :
« créer une expérience timbre / texte;
- créer une expérience signature / enregistrement sonore
« créer une expérience texte / objet 3D
9. Tester la réalité augmentée avec le mode numérisation (Scan);
10. Créer un code QR pour s'abonner a la collection;
12. Imprimer le code QR pour les visiteurs;
13. Inviter les visiteurs a une exposition de cartes postales pleines de surprises!

INTEGRATION

1.0bserver son oiseau;

2.Noter un nom ou un titre a la création dans son carnet de traces;

3.Noter les éléments satisfaisants et les défis;

4,Noter les éléments appris;

5.Déposer les photos recto et verso de la carte postale dans ce
tableau d'affichage en ligne.
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https://creativecommons.org/
https://recitarts.ca/IMG/pdf/c/1/0/motionleap.pdf
https://recitarts.ca/IMG/pdf/c/f/5/tutos.pdf
https://digipad.app/p/723585/d1b4393ff28d6
https://digipad.app/p/723585/d1b4393ff28d6
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NOM DE L'ELEVE : GROUPE:

CRITERE EVALUES :

o Efficacité de ['utilisation des connaissances liées au langage plastique

o Efficacité de l'utilisation des connaissances liées aux gestes, aux matériaux et aux outils
LEGENDE :
1=Trésbien 2=Bien 3=Moyennement 4 =Pasdutout
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COEVALUATION

MANIFESTATIONS OBSERVABLES ELEVE ENSEIGNANT

JE SAIS CE QUE SONT LA JUXTAPOSITION ET DE LA
SUPERPOSITION ET JE SAIS COMMENT L'EXPLOITER DE
FACON PERTINENTE.

JAl INTEGRE LA JUXTAPOSITION ET LA SUPERPOSITION
DANS MA CREATION DE MANIERE PERTINENTE.

J'Al EXPLOITE LE GESTE DE DECHIRER DE MANIERE PRECISE
DANS MA CREATION.

J'Al EXPLOITE LE GESTE DE COLLER DE MANIERE EFFICACE
DANS MA CREATION.

COMMENTAIRES
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