peintures




Des peintures abandonnées...
Par qui ? .
Par quoi? ’
/
Quiest-il arrivé? Quel objet éfrange ey
stonnant est tombé dans cet univers...
Imagine cet objet d la limite de
labstraction qui seraif tombé et | /
qurait chassé les habitants.. \
A toi de jouer, & toi de t'éclater, |
& toi dexplorer, & toi de PEINDRE !




Un exemple..
X

Consignhes
de dessin

'images en ligne

SUMOPAINT.com




Consighes de dessin

|. Dessine un objet avec des

»

angles droits ou des formes arrondies; }(
2. Ajoute des fexiures en explorant /

les différents pinceaux;

3. Travaille/lombre ef la lumiére sur
ton objet en utilisant la fransparence;
4. Enfin, ajoute une ombre portée

/
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Veux-tu
voir lorigiha
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L'annonciation de Sandro Botticelli 1489-1490
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Veux-tu
voir loriginal






La céne de Léonard de Vinci 1495-1498 /




9

Veux-’fu 8
voir loriginal







Le Serment des Horaces de Jacques-Louis David 1784 -1785%




Veux-tu &
voir loriginal |
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i Voiite et faux oculus dAndrea Mantegna 1473
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Veux-tu =&

voir loriginal L1 "
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voir loriginal
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L'annonciation de Fra Angelico 1450
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1. Choisir la langue
2. Créer un nouveay canevas

3. Ajouter un calque

4. Sur ce calque, dessiner ton image

3. Cacher le calque «Background-
6. Enregistrer son dessin en PNG

Sumo paint : http://www.sumopaint.com/app/
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' Calques
Service national du RECIT domaine des arts




Ombres
et lumiére

Source de lumiére

Ombre interne Ombre interne
+ ombre portée

Inspiré de : http://uploads.siteduzero.com/files/180001_181000/180054.png






Textures
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source :

http://us.123rf.com/400wm/400/400/ja_rek/ja_rek1011/ja_rek101100004/81888 Source : y ;

21-tissu-differentes-textures-en-gros-plan.jpg http:/ithumbs.dreamstime.com/thumblarge_509/1275459693k0qg6XY.jpg Source : hitp://thumbs.dreamstime.com/thumblarge_512/12763713281nn5J6.jpg
Source :

http://www2.cslaval.qc.calcureantoinelabelle/IMG/Image/Texture-roche-blanche-
taches-naturelles. jpg



