MY REALITE
VIRTUELLE
ET AUGMENTEE

Créer et apprécier avec la réalité virtuelle et augmentée
AQUOPS 2018




-

1. PRESENTATIONS

Andrée-Caroline Boucher

Conseillere pédagogique

Chargée de cours

Auteure du matéeriel didactique
Doctorante en Etudes et pratiques des
arts. Membre du groupe de recherche
en Littératie médiatique multimodale
Champs de recherche : mobilité,
création et créativité, matériel didactique
numérique, formation a distance,
connectivisme, ludification, intelligence
collective, communautés de pratique,
multimodalité.
andree-caroline.boucher@recitarts.ca
@AndreCaroline

Maude Lamoureux
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Technopédagogue, une intégration
judicieuse et avertie du numérique en
classe et ce, des les premieres années
du primaire, résume bien son mandat.
Quand il est question d’éducation et de
technopédagogie, son adage est le
suivant : “Que I'éleve et l'intention
pédagogique soient au coeur de nos
actions.”

lamoureuxm @feep.qgc.ca
@maulamm
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. Termes et concepts

Equipements et applis pour visionner
Equipements et applis pour créer
Expérimentations en RV : apprécier
Expérimentations en RV : créer
Expérimentations en RV+RA : apprécier
Procédures

Ressources

S’initier
Comprendre
Expérimenter

S’‘amuser
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3. RESSOURCES

https://goo.gl/WcQWKF

Pour obtenir cette présentation :
http://www.recitarts.ca/trouver-des-ressources/Domaine-des-arts/

@ dossiers-687/classe-inversee-4-arts/
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2. TERMES ET CONCEPTS

La réalité virtuelle » a visionner avec un casque de type oculus

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. TERMES ET CONCEPTS

Des images ou vidéo 3600 ou photosphére ou photobulle « a visionner avec un casque-support de
teléphone intelligent ou un Google Cardboard

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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2. TERMES ET CONCEPTS

La réalité augmentée ¢ a visionner sur appareil mobile
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Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

1- Des téléphones intelligents pour consulter du contenu en réalité virtuelle ou augmentée
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Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

2- Des casques pour soutenir les téléephones intelligents pour la realité virtuelle

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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3. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR VISIONNER

3- Des applis pour consulter du contenu en réalité virtuelle.

A
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YouTube Google Google
Cardboard Street View

J/

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC


http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca
http://recitarts.ca

4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des appareils photos 3600 pour créer du contenu en realité virtuelle.

EAMSUNG

Theta V LGR 105 Gear 360 Insta360 Nano  KeyMission 360 Insta360 Air Giroptic iO

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER
= : -

4- Des télephones intelligent pour créer du contenu en RA et RV

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des applis pour créer du contenu en RV.
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Google Street View Google Cardboard Camera

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC
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4. EQUIPEMENTS ET APPLIS POUR POUR CREER

4- Des applications web pour publier du contenu 360 en RV.

A

YOU | VISIT

L

Facebook Youvisit

Publier sur Internet en ajoutant des
informations écrites dans la photosphere.
Exemple : http://www.youvisit.com/tour/

maude.lamoureux/1396872pl=v

Source : Réalité virtuelle en classe FCC 2017 RECIT : https://goo.gl/E9aDqC

StorySpheres

Publier sur Internet en géolocalisant des
sons dans la photospheére.
Exemple : http://www.ticeman.fr/
lecoutelas/?p=4386

CoSpace

https://cospaces.io/edu/
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5. EXPERIMENTATION 1 e EE]

N o Ok W~

Repérer des oeuvres d’art publigues

Trouver de la documentation

Organiser une sortie culturelle

Choisir une oeuvre

Rediger une appréciation

Réaliser une photo 360

Publier la photo et I'appréciation sur Google Map en
la géolocalisation

Visiter les oeuvres avec les casques de réalité
virtuelle en classe et un télephone intelligent

. Dialoguer sur les différents points de vue

APPRECIER
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5. EXPERIMENTATION 1 RV e EEI : APPRECIER

. S'inspirer d’'une proposition de création : CRASH ou autres
. Réaliser une photo 360 avec Google Street View

. Ajouter des filtres dans Photos Editor sur iPad

. Dans Photoshop, insérer de nouvelles images en png

. Das After Effect, animer images (facultatif)

]
2

3

4

5

6. (animées ou non)
/. Ajouter bande sonore

8. Injecter des metadatas : Spatial Media Metadata Injector

9. Publier sur Youtube en spécifiant qu’il s’agite une vidéo 360

10. Vivre I'immersion avec un casque de réalité virtuelle, un téléphone intelligent et des

ecouteurs



https://www.youtube.com/watch?v=Kf--X4572Nc


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/watch?v=Kf--X45Z2Nc
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5. EXPERIMENTATION 2 RV ¢ CAL : CREER
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https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

5. EXPERIMENTATION 2 RV ¢ CAL : CREER

Problématiques rencontrées

- Insertions d’'objets en premier plan
- Objets disproportionnés en 360



https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

Vidéo importée
par Iphoto

Vidéo importée 4t
par Theta n
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Expérience VR (koryne larocque)

&



https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

| Contraintes

Fond noir
Le spectateur doit se déplacer
Trame sonore

Sujet libre
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Problématiques

Contraster les inserts vidéos pour ne pas voir
les bordures de I'image
ou
Adoucir les contours

e
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Séquences « écran vert »

Les élements entrent ou sortent du champ...
alors qu’il n'y a pas de cadre en 360 degrés

T, VIRTUAL BEALNTY (GUNLE WRONG) TS ISNOT CUCKEA

Privilegier
les fondus entrants
el sortants

ou

L'image peur disparaitre
Ou apparaitre au loin
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5. EXPERIMENTATION 2 RV ¢ CAL : CREER

Logiciels Vidéo:

After effects raio2:

Final Cut pro rao2:

Spatial Média Metadata Injector
RICOH THETA

Applis:

Google street view
Google drive


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

5. EXPERIMENTATION 2 RV ¢ CAL : CREER

Conseils et recommandations

® avoir conscience du point focal
e filmer a hauteur des yeux
® penser a un cadre de référence
® ne pas bouger la caméra
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5. EXPERIMENTATION 2 RV ¢ CAL : CREER

Difficultés rencontrées

- Pour utiliser Google Street View, on doit passer par un cellulaire ou ipad. C'est un «app», donc on doit faire appel aux appareils
des éleves ou avoir une permission spécial si I'école interdit les cellulaires. (Nous ont a accés au ipad)

- Dans Google Street View, attention aux «coutures» des photos entre elles. |l est difficile de ne pas avoir de coupures dans les
éléments photographier. Aussi, faire attention aux éléments en mouvement (passants, voitures, autobus...)

- Pour réaliser un projet, I'éleve doit voyager son image dans plusieurs logiciels. Facile de s'y perdre ou d'oublier une étape. Iy a
aussi une duplication de l'image ou de la vidéo une fois les métadatas injectées. Ne pas se tromper d'image.

- La diffusion des projets. Doit absolument publier sur youtube pour le 360. Doit créer une chaine spécialisée pour la classe. Tous
les éleves doivent se connecter sur la méme chaine. Limite de vidéos publiés par jour. Donc tous les éleves ne pouvaient pas
uploader la méme journée (surtout s'il y a plusieurs groupes dans la méme journée)

- Difficulté de regarder les projets. Doit absolument visionner les projets sur un cellulaire. Presque tous les éleves ont un cell, mais

n'‘ont pas tous des données cellulaire! Pas de wifi accessible aux éleves dans I'école, donc pas de visionnement!


https://www.youtube.com/channel/UCSsamH4szoAwdVwC8JAosgw
https://www.youtube.com/channel/UCK7ULKGtoE5B0j7xU9hcIhw

5. EXPERIMENTATION 3 RV+RA : APPRECIER o
AVENTURE PELLAN

1.A partir d’un carnet de traces, les éléves vivent une série de mission en Réalité
virtuelle et augmentée afin d’apprécier des oeuvres d’Alfred Pellan.

2.L.es éleves seront invités a créer leur propre aventure a partir des reperes culturels
suivants :
e Gilles Vigneault

e | ¢ Thééatre de la Pire Espece

R ——

CARNET DE TRACES |

b —




5. EXPERIMENTATION 3 RV+RA : APPRECIER o
AVENTURE PELLAN

VERIFICATION
DE
CONNAISSANCES

METAVERSE
OUVERTURE

STORYSPHERE

APPRECIATION
HP REVEAL




5. EXPERIMENTATION 3 RV+RA : APPRECIER o
AVENTURE PELLAN



https://storyspheres.com

5. EXPERIMENTATION 4 : CREER

1.S’inspirer d’'une proposition de création : déjouer les limites entre réalité et virtuelle inspiré de
I'installation de PunchDrunk au centre PHI

2.Ecrire un scénario pour une courte immersion dramatique

3.Construire une piece facile a mémoriser

4.Filmer dans la piece une sequence dramatique

5.Monter la ségquence

6.Faire vivre 'immersion avec un casque de réalité virtuelle et des ecouteurs une personne a la
fois.

/.Partager son expérience sur les médias sociaux
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6. PROCEDUR
PHOTOSPHER

Jl
—

Cliquez sur la caméra
dans Street View

1 PRENDRE UNE

AVEC GOOGLE STREET VIEW

9 image(s) a publier

Non vieiblez avant la soublication

v Sélection

— e

*L'accés a Internet n’est pas nécessaire pour la création de

photos-sphéres

Source : h

J 7

2 3
Sélecfionnez Visez le cercle et
« Appdreil photo » prenez les photos*

Asencier une ~améra 160" externe e

Imperter das pheotes a 360°

o

Apparail pheto °



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69

6. PROCEDURE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

2 . PUBLIER UNE

Utilisez l'onglet « Contribuer » pour ajouter des photos a 360° a des lieux gui

n'‘en n‘ont pas encore sur Google Street View

IL

23 opportunités
Leuxdéns lesquals ilmanque des photos a 360°

FRVEES @  CONTRIBUER



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDUR
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

=

2 PUBLIER UNE

~
-

o Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

— Recherche Street View

PLORER PROFIL  PRIVEES &

Sélectionnez une fiche Maps.
Sorel-Tracy, Canada

1 racaV



https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

'f/\ Les photo-sphéres partagées en
privé peuvent s'afficher a plat
dans certains produits. Pour une
vue entierement a 360°, publiez-
es dans Google Maps.

Publier

Publication en mode public sous le

nom "Steve Morissette’. Cette photo a

360° sera visible dans Google Maps et

pourra l'étre egalement dans d'autres
produits Gooqgle

Montréal, Canada ANNULER PARTAGER EN PRIVE

—_—-! t dugont-Royal o o
Montréal
<]

@

Centre Bell © ANNULER PUBLIER

Smai 2016
e Partager en privé Partager en public

Source : h


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 2 : PUBLIER UNE
PHOTOSPHERE DANS GOOGLE STREET VIEW

X Annuler

e = Steve Morissette
e

Montréal, Canada
Montréal, Canada

== t du Mont-Royal W _
e < o
- @ t du Mont-Royal :
Montréal ~ “0" o8 o
o ® O Habi o

Montreal
Centre Bell © o


https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69
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6. PROCEDURE 3 : ASSEMBLER LES

PHOTOSPHERES POUR CREER UN TRAJET
GOOGLE STREET VIEW

X Aewmarbkr Sgdcley v

Fommerbler woo phetax 3 140° po e lwe sz mrar

COLEAE  FRIM.  PRYERS g SONTMDER A
L
& Muste dart contermporainde Meatr...
< phne

X 2proms sicetsnales C/\o
Publier (2]
Peizeine TN
nom Ardese-Dwcdr ¥
B anad
e aNYM I cINE davR el J °

Gy w

. SUpErmer
rFAg
Q@  sdecvonnerun: fzhe Maps
Q@  Daplacer ar sasambar de2 phates . i -
' Trawsieer bes iods G -'-——-
x winuler R IRL - (B (81 B

Sélectionner toutes les
photos du méme endroit.

e Les publier.

eCquuer sur I'une d’elle et Vérifier les lignes de

choisir les 3 petits points en trajets et les angles avec
haut, choisir Déplacer et le curseur du bas.
assembler des photos.
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6. PROCEDURE 4 : RETOUCHER LES
PHOTOSPHERES ET LES PUBLIER SUR
FACEBOOK OU § ORYSPHERES

DUVRIR

woRsSIe ¥ O "nas

LefAsymm

Lo 05 w00 PArTagies @
prive peassct safcher aclm

dans cartains procuits, Fourune
Uk er Senenl & 38507 ol
b darm ooy e Moo

AMMNLLER MIHTALEN M Py vE

o= GIRT=3

0Aprés avoir pris sa photosphére, la La retoucher dans Snapseed et la La publier dans Facebook ou dans
publier en privé dans sa pellicule photo redéposer dans la pellicule photo Storyspheres. Les métadonnées de
(Enregistrer Iimage). (Exporter). 360 devraient étre préservées.


https://storyspheres.com
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6. PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360
ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE

B Plebovags Phibs Pillmi Beup Chdpe Rliaile Mir buyw o dSbhqp Fadie bk
M M M- oxc- B- o=

= « WAL SR TRIL T AT,
| - ] — 1 reenm B - -

Filmer une courte séquence e Dans Photoshop, retoucher la
avec un écran vert. photo 360.

Prendre une photo 360 avec
Google Street View ou la
caméra Ricoh Theta.


https://theta360.com/fr/about/theta/v.html
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6. PROCEDURE 5 : RETOUCHER DES VIDEOS 360
ET LES PUBLIER SUR YOUTUBE

SO | spalial -t [ S

SUTT Spatial Media Meladata Injector

) coover remmend v e 2 e 20K ¢ 12 coneim T rEner Beoe trie ree
Ave T T

Seviiad |] B seanw ninciag

OS5 Xrvume nome

Tha CS = oo rocures 3 Mac with i il Cow J processt of ewer, 1
L 3 fewe'

Experire-tatizn CPASH
Windows rebease ncles ——

2% vers e ™ >
o W ws sdbavrve seonk o 0 A& manar oW whumey 1 oo v ity

WA b, s it B B v e o e e T By D e

@ s e
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o bl Wik
o B bl mnd ondome Faromn bo bt S tin som ook
® T the "sral dlvwde” dancory i Wadsas Daplieer des by et o

Fius

G Dans Final Cut, intégrer la vidéo a écran e Exporter le film puis lui injecter G Publier le film sur Youtube.
vert sur la photo 360 en respectant le des métadonnées dans Spatial
ratio 2:1 pour la dimension de I'image. Media Metadata Injector.
Rendre cette image fixe en un film d’au
moins 30 secondes. Ajouter le son.



https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0

8. RESSOURCES

Source :

360-degree video and virtual reality on YouTube

creatoracademy.youtube.com

360-degree video and virtual reality are changing how audiences can experience
video. This course will get you acquainted with this new technology, help you decide

hitps://creatoracademy.voutube.com/page/course/360video
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Réall=é virtuclle

A~dree-Carolinc Boucher- S 10

Expérimentation avec Google
Streat View - Musée de Baaux-Arts

Andrée-Caroling Boucle:

. Expérimentation CRASH

- 4 Andrée Daraline Bouche”

inaara 4 injected
3 ol muttimédia

N inaara 3 injected
- .I cal multimédia

. inaara Sinjected

N cal mullinédia

Phatass injected
® cal muhimédia

@ Chaine YouTube : https://goo.gl/MVufSW
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Arcue| ce LA cammuraute > TFAUVEr Ces résources » Comaine 485 arts = Dostiers = La réalité victue e =~ La réalité virtuelle
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La realite urtuell s
Modifer

1. QUEST-CE QUE LA REALITE VIRTUELLE ?
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Dossier : https://goo.gl/R58efT
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9. SERVICE NATIONAL DU RECIT ARTS

LE A, TH

\ $ v‘ - Q/ .:1‘.:
. f-- e
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=g
Formulaie d'nscription 1 de 2
Nom et Prénam
Nom d'utilisateur
un projet N.B. Evitaz Les espaces, .5 syrboles sphofaue a1 1os accants |} ??"‘.
Mot de passe 1. /

Cawlsir un mot de passe avec au moins 6 lettres et ou chiffres.

N.B Pacc"acoent nid®eipaca dars witoe mol e s

Confirmer votre
mot de passe i

Courriel

Cantinuer

Dossier : https://goo.gl/Qzshvw
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9. SERVICE NATIONAL DU RECIT ARTS

Chantiers a venir :
e poursuite des expérimentation en réalité virtuelle
e experimentation en realité augmentée en lien avec la compétence apprécier

Pour participer a une expérimentation écrire : andree-caroline.boucher@recitarts.ca

MERCI A :
Benoit Petit, Steve Morissette, Steve Quirion,

Claudie Vanasse, Marc-André Lacroix, Geneviéve Lefebvre,
Stéphanie Marcoux, Caroline Labbé, Adriana-Aida Leana, Maryse Brisson,
Julie Vézina, Josiane Mailloux et Patrick Fleury
pour leur collaboration généreuse a ce chantier.
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