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PROCÉDURE 1 : PRENDRE UNE PHOTOSPHÈRE 
AVEC GOOGLE STREET VIEW

Source : https://docs.google.com/presentation/d/1H-20CyUhpFkrwz3JmYszWcERCM6nMNKiZiHaP4crr9U/edit#slide=id.g2136386255_0_69 
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PROCÉDURE 2 : PUBLIER UNE PHOTOSPHÈRE 
DANS GOOGLE STREET VIEW
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PROCÉDURE 3 : ASSEMBLER LES PHOTOSPHÈRES 
POUR CRÉER UN TRAJET GOOGLE STREET VIEW 

4) Vérifier les lignes de 
trajets et les angles avec  
le curseur du bas.

1) Sélectionner toutes les  
photos du même endroit.

2) Les publier.  3) Cliquer sur l’une d’elle et 
choisir les 3 petits points en 
haut, choisir Déplacer et 
assembler des photos.

1 42 3



PROCÉDURE 4 : RETOUCHER LES PHOTOSPHÈRES 
ET LES PUBLIER SUR FACEBOOK OU STORYSPHÈRES 

Après avoir pris sa photosphère, la 
publier en privé dans sa pellicule photo 
(Enregistrer l’image).

La retoucher dans Snapseed et la 
redéposer dans la pellicule photo 
(Exporter).

La publier dans Facebook ou dans 
Storysphères. Les métadonnées de 
360 devraient être préservées.
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https://storyspheres.com


PROCÉDURE 5 : RETOUCHER DES VIDÉOS 360 ET 
LES PUBLIER SUR YOUTUBE 

Prendre une photo 360 avec 
Google Street View ou la 
caméra Ricoh Theta.

Filmer une courte séquence 
avec un écran vert.

Dans Photoshop, retoucher la 
photo 360.
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https://theta360.com/fr/about/theta/v.html


PROCÉDURE 5 : RETOUCHER DES VIDÉOS 360 ET 
LES PUBLIER SUR YOUTUBE 

4 5 6Dans Final Cut, intégrer la vidéo à écran 
vert sur la photo 360 en respectant le 
ratio 2:1 pour la dimension de l’image. 
Rendre cette image fixe en un film d’au 
moins 30 secondes. Ajouter le son.

Exporter le film puis lui injecter 
des métadonnées dans Spatial 
Media Metadata Injector.

Publier le film sur Youtube.

https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0
https://github.com/google/spatial-media/releases/tag/v2.0

