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Exercice #1

AUD4

Le premier exercice vise a s'approprier I'environnement Ableton.

ETAPES OPERATION

Ouvrir le logiciel Ableton Intro Live en mode Session

2 Ouvrir la bibliotheque, Sample, Live Intro Sounds pour trouver Loops master

Bibliothéque v ©
Nom Type  Modifié lo '
> [ Templates 14.01.2011, 13:25
7 7 samples 14.01.2011, 13:25
&= (7] waveforms 14.01.2011, 13:21
> [ Loops 14.01.2011, 13:25
v D Live Intro Sounds by Loopmasters 14.01.2011, 13:25
> (7] Loopmasters 14.01.2011, 13:26
3 Ecouter et choisir des boucles audio. Glisser/déposer ces clips dans la fenétre Session.
1 Audio 2 miDi 3 Audio 4 Audio
_JOP_1 (]} > |0P_Flute07 || [
] [] ]
] O =] =]
(5] (=] =] =]
] =] =] =]
] ] =] O
] =] O O
(] =] =] =]
4 Déplacer les pistes en glissant/déposant.
5 Renommer les pistes avec des noms significatifs:
Edition, Renommer ou le raccourci Ctrl-R (PC) ou
Cmd—-R(Mac).
6 Faire jouer plusieurs clips a la fois avec les boutons jouer des Scénes
Flate 1 Flate 2 Basse 4 MIDI 5 A Return Master
> C or et B > 1
o B [ =] > 2
[m] =] -] =] (=] > 3

Suite page 2 —>




: ’ X AN
1. ‘r."-nl‘.) ole ta e ‘\ 1

LN Bl o - .. E
ole pralanais s 3 S f 2
y ) ‘%' o AL pAa

7 Renommer les scénes avec un nom significatif: et
Edition, Renommer ou Ctrl-R (PC) ou Cmd—R(Mac). E :
8 Faire un enregistrement global a l'aide du bouton enregistrement dans la barre de

contrdle, section transport

N\
| >] 5.3 2|>|W|®[Jvr] =« None o[&

Pour assigner une forme, par exemple ABA, il faut faire jouer les sceénes choisies dans
I'enchafnement désiré.

Master
> A
> B8
9 Une fois I'enregistrement global complété, passer en mode Arrangeur pour visualiser votre piéce.
1 i) 3 i 5 | \
> |
©(se®[a ]
DP_Flute07_100_G _ DP_Fluta07_100_G & (» Flate 1 —|—
[P Fiweoi1q ® Aoz |
_EloctricBass05_100 G _EloctricBass05_100_G ; ® 3Audio
® 4 Audio Il
—Aucun |
1
| ® 5 MIDI e

Pour visualiser les ondes sonores, cliquer sur les fléeches déroulantes
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