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Resume

as agit d’une situation ou tu auras le plaisiv de réaliser un guide audio en lien
avec la compétence en appréciation. 'audioguide est un systeme,
traditionnellement loué par les exploitants d'un site touristique, pour permettre
& leur clients d'en faire la visite quidée gricce & un baladeur audio délivrant le
commentaire dans un casque, comme le ferait un guide culturel. les premiers
audioguides étauent sur cassette ;s utiisent désormas des formats
numériques. Le premer audioguide MPJ avu le jour en 1997

Les dermeres générations sont devenues de véritables guides touristigues
électromques. Le concept de VDA (Visitor Digital Assistant) corvespond aun
appareil dédié ressemblant & un assistant personnel (PDA) mais comportant des
Fonctionnalités propres & une utiisation par un ,oué/ic de visiteurs (chargement
en RACK, mis & jour en parallele, etc.) Lles plus sophistiqués integrent un GPS, ce
qui permet d'adapter automatiquement le commentare & lendroit ou est situé le
visiteur, voire de déterminer ses centres d'intérét en tenant compte de
parametres tels que la direction du reqard, la durée, la répétition sur position
(comme au chiateau de Lourmarin).

Au dele des caractéristiques techmaues
des appareillages, laudioguide avu ses
moyens de diffusion considérablement
évoluer via les nouvelles technologies
(mobile, Web, réseaux sociaux...). De
nombreux sites proposent aujourd hui
ce type de contenu sur support MPJ en
télechargement s payants ou gratuits.
(WIKIPEDIA)

Le site Web Zelsit offre lu possibilité
de télecharger gratuitement plusieurs
audioguide présentant les ccuvres des
plus grands musées du monde
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Sifuation d’apprentissage el d’evaluation

Proposiltion de creéation

Créer un aud/ajuide pour communiguer son a,o/:réc/az‘/an d’une ceuvre art.

Plusieurs variantes Peuuem‘ etrve a,o,oan‘ées a cette situation d’apprem‘issaje.
Les éleves pourraient aussi apprécier {ceuvre d’un de leurs pairs ou leur propre
réalisation arh;:z‘igue.

Productlions affendues
Un audioguide en format MPJ3

Resumeé du deroulement
Tache! :  Apprécier une ceuvre
Téche ? : Réaliser !t audioguide

Tache 5 : Présenter son audiajuide.

Présentalion de la compétence

Analyser une image Construire son interprétation de 'image
Simprégner de Nacuvre ou de b réalisation » Repérer Repérer des ééments expressifs ot symboliques, et éta-
les déments matériels et langagiers, et dégager les blir un rapport avec lewr impact sur la production de sens
Héments signifiants 3 partir de critéres d apprédia- o Meéttre en refation les éléments retenus en les compa-
tion variés » Repéres, <il y 3 hew, des aspects histo- ramt avec d'autres réalisations ou dautres contextes de
riques, y compris les spects socioculturels, 3 I'aide production ¢ Envichir son imerprétation par la recherche
de l'information mise 3 <3 disposition » Etablie des dinformation complémentaire

bens entre ces Héments

Apprecier des images
Rendre compte de son Porter un jugement d'ordre
expérience d'appréciation critique et esthétique
Repérer les éléments importants de son Revoir son interpeétation peéalable de
expérience et en digager les caractérs- T'eeuvre en fonction de son comtexte histo-
tiques » Etablir des comparaisons avec fique, y Comprs ses aspects sococuturels
S5 expériences antérieures ¢ Faire res- o Corstruire son argumentation en tenant
sorte bes apprentissages effectobs et bes compte de certains créres d'appréciation
moyerns utilisés €1 communiquer Son point de vue
I — —

SAE rédigée par Michel Lemieux pour le service national du RECIT domaine des arts -3 -



Deroulement

les éleves :

*  recowent la situation de départ ;

* lient et écoutent la proposition de création ;

Pérwode 1
*  forment des équipes de 2 ou J pour la tuche 2 ;
"
:g) *  choisissent Feuvre pour laguelle s feront faudioguide.
'—
les éleves : Evaluation :
*  completent individuellement le fiche d’appréciation
o d’ceuvre ; coévaluation
Peérwode 7

*  completent, en équipe le plan de Faudioguide.

les éleves : Evaluation :
Liste de

* ewregistrent les différentes parties de laudioguide vérification &
la page 14 du
cahier de
/éleve

Période 5

Tache 2

les éleves :

Périod
ériode 4 *  rédlisent le montage final de leur audioguide

Intégration

les éleves : Evaluation
Périvde *  présentent leur audioguide au groupe ; Evaluation
; par les pawrs

Tache 3

*  écoutent les audioguides et completent lu fiche
d’évaluation par les pairs pour chague équipe

R0



Préeparation

Ma tempéte d’idées

p—

N L
6 ecri emieres idées.
(et espace est réservée pour écrive Vos pr

CEuvre retenue pour {appréciation et ! audioguide

CEvre choisie :

Auteur de fceuvre :

Raisons qui m’ont fait choisir cette ceuvre :

Liste de la documentation consultée (sites Web, liures, revues, etc.) :




Sifuation d’apprentissage el d’evaluation

Redlisation : tache 1

Mon appréciation d’une ccuvre

Colle une image de !/ veuvre.

Fiche signalétique de { oeuvre

Titre de oeuvre :

Nom de Partiste :
Année de réalisation :
Dimenswons :

techmyue et matériaur .

Localisation :

SAE rédigée par Michel Lemieux pour le service national du RECIT domaine des arts



Readlisation : tache 1

Mon gue&z‘iammire en a,o,orécim‘/ah cm‘/'gue

1. S'imprégner de I'ceuvre
Quelle est votre premere réaction & cette ccuvre?! Fas laliste des mots quite
viennent spontanément o lesprit.
2. Analyser une image
En s’inspirant des éléments a observer, compléete les deux colonnes.
Trace des fleches entre les éléments de chaque colonne, selon les liens
gue tu établis.
Ce que tu vors et Ce que tu ressens et
ce que tu reconncis ce que tu comprends
Langage plastigue
Geste




Readlisation : tache 1

3. Repérer des éléments historiques ou socioculturels liés a I'ceuvre

De quelle ,oér/'ade art‘i&z‘/gue ,oraw'em‘ cette ccuvre 7 Sur quels mdices te bases-tu ?

Qu’est-ce qui a mfluencé la création de cette ccuvre 7

Selon tor, de quelle région du monde provient cette ceuvre 7 Sur quels indices te bases-tu 7

4. Interpréter le sens de I'ceuvre.

Quelles impressions swére cette ceuvre 7 Choisis un des mots swérés.

Réalité, fete, illusion, méditation, o018, mort, désordre, instantanéité, réve, banalité plecsi,
ntemporalité, mystere, attente, proximité

Justitie le mot sélectionné.

Qu’ exprime cette ccuvre? Quelest le Po/m‘ de vu de lartiste?

() WG




Readlisation : tache 1

5. Porter un jugement critique et esthétique

En tenant compte de tes propres criteres d’évaluation et du contexte historigue, prononce-tor sur
cette ceuvre, en disant situ aimes ou non cette ceuvre. Expligue ce que tu affirmes.

En la comparant aux ceuvres que tu as vues, Jusgu’ & mauntenant dans ta vie, donne ton opimon

sur celle-ci. Combien lui donnes-tu sur une échelle de 1 &10 7

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Une des moms cimées Une des plus aimées

Expll'gue :

6. Rendre compte de son expérience d’appréciation

Lors de cette appréciation, comment es-tu senti?

A travers cette expérience, qu’as-tu appris ?

() WG




Evaluation : tache 1

Ma grille de coévaluation

GRILLE DE COEVALUATION DE LA COMPETENCE

Critére d’évaluation A/5 B/4 Cc/3 D/2 E/1
1. Pertinence des
éléments repérés i
Est I’éle Reperage Repérage d'un
o (Ique ’|(? evet d'élements Repérage des Reperage des élé[:nen% évident
_repere; ei eden?,en S symboliques et élé[|)11engts Repérage de éléments les plus de I'ceuvre avant
Importants de F'eUVIE oy b rassifs de L certains éléments [simples de Y
liés aux critéres " li signifiants de de I” lié " retenu son
d’appréciation retenus? o_eL\Jvre Ies aux I'ceuvre liés aux € oey\‘/re les oel:ulvre ou attention, sans
Et %‘rt | des li N " [criteres criteres aux criteres d’éléments peu lien aveclles
| a ,I'," es u;ns ENtre \y'appréciation d'appréciation d’appréciation liés aux critéres criteres
etsde, er:ents ° sirves retenus et a retgr?us retenus d’appréciation d'appréciation
eh' tau_ res aspects d’autres aspects retenus retzsus
( istoriques ou de I'ceuvre
socioculturels) de
I'ccuvre?
Appréciation Appréciation
2. Justification de  fondée sur une fondée sur des Appréciation
son appréciation recherche éléments ppre R
Al i documentaire ainsi|pertinents, des fondée Appll'eaatlon IAppréciation non
L'eleve apporte-t-il des Ue sur une &motions. exclusivement sur basée sur un seul [~ .~
preuves appropriees (4 | tios ot des |des émotions ou  élément
pour appuyer son analyse ) ressen Ie'S e es des impreSSiOnS
appréciation? approfondie de observations
I'ceuvre justes
3. Justesse du
\vocabulaire o o o o
disciplinaire utilisé  |Jtilisation Utilisation Utilisation de Utilisation Utilisation rare ou
L&l tilise-t-il aopropriée d’une appropriée de certains termes deloccasionnelle de [inappropriée de
cleve uti |se-| - vgr?iétel’) de termes termes du base du certains termes duftermes du
correbcttlerpenél e. linaire|disciplinaires \vocabulaire \vocabulaire \vocabulaire \vocabulaire
vocabulaire disciplinaire P disciplinaire disciplinaire disciplinaire disciplinaire
dans sa
communication?
4. Présence de Formulation de
retours réflexifs au |commentaires
cours de I'expérience |pertinents et Identification des L .
, PO . ., A _— Description Formulation de
d’appréciation variés sur difficultés Description des . .
a1 " i1 [I'expérience rencontrées et principales étapes sommalre’de commentaires peu
L'eleve s’interroge-t-il [ * o o . quelques étapes |pertinents ou
sur son expérience d appreaatl,or? epr|<_:at|0n des de son experience |, expérience [absence de
d'appréciation? Décrit-il {(6X. : stratégies solutions d'appreciation d’appréciation retours réflexifs
les apprentissages utlllsees_, apportees
réalisés? apprentissages
effectués)
PONDERATION
Excellent Trés bien Satisfaisant Peu satisfaisant Insatisfaisant
20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5-0
A+ | A | A- | B+ | B B-| C+| C | C-|D+| D D- |E+ | E | E-| Z
100% | 95% | 90% | 85% | 80% | 75% | 70% | 65% | 60% | 55% | 50% | 45% | 40% | 35% | 30% | 0%




Redlisation : tache 2

Mon plan de t audioguide
Habillage
Rédaction des commentaires pour l'audioguide (Son et
musique)
Inf [T/tre: Musigue en
orm mtroduction
atio Nom de Partiste :
nS 7 pe . .
cur [rnée de réalisation : 10 sec. | Fond sonove
Ve \atériaux: e
uvr

e |Dimensions :

Pour cette partie, tout le monde donne ses Transition en
. . o, L, . fondu
impressions. Chacun(e) doit écrive ces réactions
face & fceuvre.

Mus/gue en
est aussi ,ooss/éle de demander les commentawes & introduction

d’autres personnes.

Sans fond sonore

Im
pre

Ssi
ons

7 min. max.

QIoEE



Redlisation : tache 2

Mon plan de t audioguide

Habillage
Rédaction des commentaires pour I'audioguide Durée (Son et
musique)
Pour cette partie,vous devez parler du langage Transition en
) ; . fondu
plastigue, des gestes, de ce que l'on percoit, du pomt
de vue de Vartiste et des aspects historigues.
Musique en
mtroduction
Léger fond sonore
Ana
lys
eet
int .
7 min. max.
erp
rét
atio
n
Finalement, je suggere de trouver un fait ntéressant Musique en
N . . . conclusion
& souligner et lien avec Vartiste.
Con
clu J0 sec.
sio Max.
n

QIoEE



Readlisation : Fdche 2

Mon enregistrement des différentes parties de ¥ audioguide

1. Avant de lI'enregistrement :

N meuntenant temps de procéder & / enregistrement de votre audioguide. Pour
vous auder avec les principales fonctions de ce logiciel, J€ vous Suggere d’aller sur
le site de tutorels ammés & http.//www.tutorels-ammes.com/tutorels-

audacity html .

< e
* —ﬁhﬂ—i

L — e ——

2. Enregistrement des fichiers audio

Afin d’enregistrer les commentaires qui feront partie de laudioguide, vous devez
suivre le plan qui se trouve aux pages 11 et 12. Chague partie de /’aud/ajuide sera
enregistrée séparément. [l seratres important que chacune de ces parties soit
identifiée. Vous devez leur donner un titre.

Des stratéges gagnantes : utiiser L humour, utiliser des contre exemples, utiliser
une excellente diction, étre créatif et orgmaux dans se facon de LI/ RER les
informations, etc. voir les ressources disponible sur le site BALADU WEB :

http./ /. éa/adoweé.,qc.ca/

QIO
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Readlisation : Fdche 2

3. Pour un résultat optimal

Vouci une liste de vérification qui vous permettra de mieux reconnditre les
éléments & cy’usz‘er ou & conserver. Faites un crochet dans la bonne case.

Liste de vérification

Questions

Le commentcare est-il bien rendu 7

La structure du plan de / audiqgwde est-elle respectée 7

Est-ce que le ton de la voir est adapté (famdiere, intime,
personnelle, distante, neutre) 7

Le niveau sonore de enregistrement est-il accepz‘aéle?

Le rythme est-il bon (débit et pause) 7

La musigue est-elle appropriée & fceuvre 7

les transitions sont-elles harmoneuse?

Avons-nous res,oecz‘é les droits d’auteur?

Les effets de bruitage sont-ils bien choisis?

B e ——

4. Sauvegarde des fichiers

Afin de ne pas perdre les fichers audio de votre équipe, je vous suggere de les
sauveqarder sur la clé USE de votre ensegnant.

Vous devez créer un dossier sur le bureau de votre ordimateur. Vous n’aurez
Qu’ & fawre un copier/coller de ce dossiers.

Exem/:/e : Prajez‘ aud/'aju/de de Pierre Jean Jacgues.



Readlisation : Fdche 2

Mon montage final de P audioguide

1. Distribution des fichiers audio

Lorsque votre équipe est en place & leur poste informatigue, faire un copier/coller
de leur dossier sur le bureau de leur ordmnateur.

2. Eléments sonores

I tres intéressant d’ intégrer dans / audioguide des élément's musicaur ou
sonores en lien avec l'ceuvre appréciée. Plusieurs sites Internet vous offres une
multitude de sons, éru/t‘qges et de musiques gratuttes. Voici un hen Internet que
vous pouvez suggérer aux éleves :

hitp:/fcarvefour-ed ucaz‘/'an.gc.ca/éangue&_de_&ans_éruiz‘qges_ez‘_mu&/fzue&

Vous devez noter dans le plan de votre audioguide le nom des Ffichiers sonores
qui seront intégrés. Vous devez aussi intégrer un effet sonore.

3. Montage finale

Cette étape est tres importante puisque vous allez réaliser le produit final de
votre audioguide. Vous devez importer toutes les musiques, les envegistrements
vocaux et les bruitages dans Audacity. Vous devez effectuer tous les
gyustements sonores pour que les transitions se fassent harmoneusement.

llest ,oass/é/e que certains éleves aient besoin de plus de temps. Deux choix
s'offrent dvous. Vous pouvez terminer votre projet & la mauson ou j'ajoute une
période supplémentaire.

Lors de la remise du projet, vous devez remettre limage numérisée de lceuvre
associée u leur audioguide. Aussi,vous devez remettre votre document (cahier
de Véleve) avec tous les noms des coéquipiers bien écrit.


http://carrefour-education.qc.ca/banques_de_sons_bruitages_et_musiques
http://carrefour-education.qc.ca/banques_de_sons_bruitages_et_musiques

Infegration

Ma présentation de notre aud/'ajwde

1. Présentation

Vous aurez la chance de ,orésem‘er votre aud/'aju/de atous le groupe. lors de la
présentation,vous devez étre respectueux du traval des autres équipes.

2. Evaluation par les pairs.

Pendant la présentation des audioguides des autres équipes, vous devrez étre
tres attentifs puisque vous devrez les évaluer. Apres técoute de Vaudioguide,
/ équipe ramassera les fiches que les éleves auront remplies.



Infegration

Un partage Poss/é/e

Situ veur déposer ta ,oué//'c/c‘é sur (nternet sur le site bolodoweb.qc.co .
communique avec le Service national du RECIT domaine des Arts :

dndree-caroline.boucher@csp.qc.ca ou
yves.lemay@csp.gc.ca

Pour vowr des exemple de balado, visite le site de Balado Web :

baladoweb.gc.ca
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